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800. Uvod

800.01 Popis hry

Cilem discgolfu jako hry je zahrat hristé
od zacdatku aZ do konce na co nejmensi
pocet hodl diskem. Hraé, ktery zahraje
dané kolo nebo kola s nejmensim poctem
hodu v souctu s trestnymi hody, se stava
vitézem.

Hra na kazdé jamce zacina na vyhozisti

a kondi u cile. Poté, co hrac uskutec¢ni hod
z vyhozisté, je kazdy nasledujici hod
uskutecnén z mista, kde disk presel do
klidové pozice. Po dohrani jamky
pokracuje hrac na vyhozisté nasledujici
jamky, az do odehrani viech jamek.

Discgolfova hristé se obvykle nachazeji
v zalesnénych oblastech nebo jejich
blizkosti, v riznorodém terénu, ktery
poskytuje pfirodni prekazky pro letovou
drahu disku. Tyto pfirodni prekazky jsou
nedilnou soucasti hry a hrac je nesmi
Zadnym zplGsobem upravovat za Ucelem
snizeni naro¢nosti jamky. Hraci musi
hristé hrat v takové podobé, v jaké se
nachazi, a hrat diskem z mista, na kterém
leZi, pokud neni pravidly dovoleno jinak.

800.02 Definice

Cil Zafizeni, jehoz Gcelem je jasné urcit
dokonceni jamky. KoSovy cil je
zkonstruovén pro zachyceni disk

a obvykle se sklada ze sbhérace, retézl
a opory retézd, které jsou prichyceny
k tyc€i. Jiny objekt slouZici jako cil ma
obvykle vyznadeny cilovy prostor.

Cvicny hod Hod, ktery je vice nez dva
metry dlouhy, je uskutecnén béhem
soutézniho kola a nezméni misto hry.
Provizorni hody, chybné hody a poruseni
pravidel postoje nejsou cvicnymi hody.

Dokonéeni jamky Uspésné dokonéeni hry
dané jamky.

Dropovaci zéna Misto na hfisti vyznacené
reditelem, které slouZi k pokracovani hry
jako alternativa nebo nahrada plivodniho
mista hry. Z prostoru, ktery je vyznaceny
pro vyhoz v rdmci dropovaci zény, je
hréno stejnym zplGsobem jako z prostoru
vyhozisté jamky. Prostor vyhozisté mize
byt pouZit jako dropovaci zona.
Dropovaci zéna predstavuje misto hry.

Hod Uvedeni disku do pohybu hracem,
které vyusti v nové misto hry.

Hraci povrch Povrch, obvykle plda, ktery
poskytuje hracdi podporu a umoznuje
zaujmout postoj. Hraci povrch se mize
nachazet nad nebo pod jinym hracim
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povrchem. V situacich, kdy neni jasné,
zda je dany povrch hracim povrchem,
musi rozhodnout feditel nebo rozhodci.
Hrac na fadé Hrac, jehoz misto hry je
nejvzdalenéjsi cili.

Hranice vyhozisté Linie predni ¢asti
vyhozisté nebo spojnice mezi vnéjsimi
okraji dvou pfedmétl oznadujici
vyhozisté.

Jamka Ocislovana ¢ast hristé, ktera tvori
samostatny celek pro skérovani.

Maly znackovaci disk nebo Mini Maly
disk, ktery neni pouzivén pfi hie, mize
byt pouZit pro oznaceni mista hry.

Mimo hfisté (Out-of-bounds) Uzemi
vyznacené feditelem, ze kterého se
nesmi hrat a na kterém hrac nesmi
zaujmout postoj. Hranice vyznacujici
uzemi mimo hfisté je vedena svisle
nahoru a doll a je soudasti tzemi mimo
hristé.

Misto hry Misto na hraci plose za
znackovacim diskem, na kterém hrac
zaujme postoj v souladu s pravidly. Jedna
se o usecku o délce 30 centimetrq,
mérenou od zadni hrany znackovaciho
disku, smértujici vzad podél pfimky hry.
Mistem hry pro prvni hod na jamce je
vyhozisté. Dropovaci zéna je také mistem
hry.

Nahodna voda Vodni plocha, kterd neni
mimo hristé a nebyla feditelem
stanovena jako jina neZ nahodna voda.

Opakovany hod Dalsi hod ze stejného
mista hry, ktery je uskutec¢nén namisto
predeslého hodu z daného mista hry.

Opérny bod Jakakoliv ¢ast téla hréce,
ktera je v kontaktu s hracim povrchem ¢i
jinym objektem, ktery poskytuje oporu
v momenté odhozu disku.

Opora fetézd Konstrukce, na které jsou
fetézy zavéseny. Opora, ktera ¢asto tvori
horni ¢ast koSového cile.

Par Pocet hod, ktery je stanoven
feditelem a je u pokrocilého hrace
predpokladan k dokonceni dané jamky
pfi bezchybné hie za béznych
povétrnostnich podminek a umoznuje
dva hody z blizké vzdalenosti k dohrani
jamky.

Pat Hod ze vzdalenosti kratsi 10 metrd od
zadni ¢asti znackovaciho disku k zakladu
cile.

Povinnost (Mandatory) Objekt nebo
objekty, kolem kterych musi disk projit
pfedepsanym zptsobem. Povinnost plni
funkci omezeni bézné drahy letu disku do
cile.

Pozice Misto, kde se nachazi disk po jeho
odhodu a kde ptvodné presel do klidové
polohy.

Provizorni hod Hod navic, povoleny
hracskou skupinou nebo povérenou
osobou, ktery je soucasti alternativni
série hodU, které mohou byt uskute¢nény
v pfipadé sporného rozhodnuti nebo za
ucelem uspory ¢asu. Do hracova skére se
zapocitava pouze jedna série hod,
jakmile se stanovi kone¢né rozhodnuti.

Predchozi misto hry Misto hry vyplyvajici
z predchoziho hodu, kterou dosvédcuje
znackovaci disk, v pripadé, Ze byl
znackovaci disk premistén, tak
odpovidajici pfiblizné misto hry.
Piekazka Jakdakoliv vlastnost hFisté, ktera
mZe ztizit hru.

Pfiblizna pozice Pozice stanovend
hraéskou skupinou co nejbliz je to mozné
k plvodni pozici disku.

Pfiblizné misto hry Misto hry stanovené
hracskou skupinou za ucelem



pokracovani hry z mista hry, které nebylo
oznaceno.

Pfimka hry Pomysina pfimka na hraci
plose vedouci od stfedu cile po stfed
znackovaciho disku a dale.

Rozhod¢i Osoba, kterd je opravnéna Cinit
rozhodnuti ohledné radného uplatriovani
pravidel béhem hry.

Reditel Osoba odpovédnd za dany turnaj
¢i akci. U turnaji hranych na vice hfistich
se termin feditel mGzZe vztahovat

k fediteli turnaje nebo k rediteli hfisté.

Retézy Uskupeni, které je navrieno
k nasmérovani hozeného disku do
shérace kosového cile.

Sbérac Zarizeni s otevienou vrchni ¢asti,
do kterého muze disk spadnout nebo byt
vhozen.

Schiizka hract Schiizka hracu a reditele
pred turnajem, kde jsou hractm dany
instrukce ohledné hristé, postupt

v pribéhu turnaje a dal3ich specifickych
podminek, které se vztahuji k turnaji.

Skupina Hraci, ktefi byli uréeni

k odehrani kola spolecné za Gcelem
ovéreni skore a zajisténi prabéhu hry
v souladu s pravidly.

Trestny hod Hod, ktery je pfipocten ke
skére hrace za poruseni pravidla nebo
zmény mista hry disku, kdyZ k tomu
pravidla vyzyvaji.

Ty¢€ Centrélni trubka, kterd podporuje
dalsi ¢asti kosového cile.

Uleva Zména mista hry hrace nebo
bezprostredniho okoli, jako napriklad
odstranéni prekazky, nebo presunuti
mista hry od prekazky, pokud je jeji
odstranéni nepraktické.

V hfisti Jakdkoliv ¢ast hfisté, kterd neni
mimo hfisté.

Varovani Prvotni informovani hrace

o poruseni pravidel, pokud tak pravidla
dovoluji, které hrace cini obeznamenym
o mozZnosti udéleni trestného hodu pfi
opakovani poruseni pravidel v ramci
daného kola.

Vyhozisté Prostor, ktery je vytyceny
okraji podlozky vyhozisté, pokud je

k dispozici. Pokud neni, tak se jedna

o prostor definovany obdélnikem o délce
3 metry a predni hranou vyty¢enou
hranici vyhozisté. Vyhozisté je soucasné
mistem hry.

Znacka nebo Znackovaci disk Oznaceni
mista pro uskuteénéni dalsiho hodu. Jako
znacka maze byt pouZit maly znackovaci
disk nebo samotny hozeny disk v klidové
poloze.

800.03 Pfevody jednotek

Veskeré miry pouZzité v pravidlech jsou
v metrickych jednotkach. Uvedeny
imperidlni systém mze byt pouZit

v situaci, kdy neni dostupné zadné
zafizeni méfici v metrickych jednotkach.
Za zadnych okolnosti nesmi hraci ¢i
povérené osoby pouZit neovérené
konverzni kalkulace.

Metricky systém Imperialni systém
10 metra 32 stop 10 palcd
5 metrd 16 stop 5 palct

3 metry 9 stop 10 palct

2 metry 6 stop 6 palcl

1 metr 3 stopy 3 palce

30 centimetr( 11 a 3/4 palce
800.04 Odkazy

Pravidla pdga.com/rules

Otazky & Odpovédi pdga.com/rulesqa
SoutéZni manual pdga.com/rules/
competition-manual

Mapa hFi$t pdga.com/course_directory
Technické standardy pdga.com/tech-
standards



801. Obecna cast

801.01 Poutziti pravidel

A. Tato pravidla byla vytvorena za ucelem
Sifeni fair play mezi vSemi hraci discgolfu.
Pfi pouZivani téchto pravidel musi hraci
aplikovat pravidlo, které se nejvice
vztahuje k dané situaci. Pokud pravidla
nepokryvaji dany bod sporu, rozhodnuti
musi byt u¢inéno co nejspravedlivéji.

K urceni spravedlivého feseni Casto vede
logické rozsiteni nejpfibuznéjsiho
existujiciho pravidla nebo zasad v téchto
pravidlech obsazenych.

B. V pfipadé poruseni pravidla se od
hraéa ocekava jeho nahlaseni. Nahlaseni
musi probéhnout ihned.

C. V pfipadé pochybnosti by se hraci méli
pokusit o konzultaci s rozhod¢im. Pokud
neni Zadny nablizku, hraci maji moznost
pokracovat provizornim hodem dle
804.06.

D. Hraéi nemuze byt udéleno varovani pfi
poruseni pravidla, které varovani
nedovoluje. Varovani se neprenaseji

z jednoho kola do druhého, ani do
play-off.

E. Varovani, které je udéleno na zakladé
poruseni pravidel, miZe byt zahldseno
kterymkoliv hra¢em skupiny nebo
rozhod¢im. Vsichni hraci skupiny musi byt
informovani o udéleni varovani a musi
byt zaznamenano do skérkarty.

F. Poruseni pravidel, které vyusti v jeden
nebo vice trestnych hodd, mize byt
zahlaseno kterymkoliv hraéem ze skupiny
nebo rozhod¢éim. Pokud tak ucini hrac,
musi byt podporeno dal$im hracem ze
skupiny.

G. Neni-li uvedeno jinak, kazdé
rozhodnuti uc¢inéné skupinou jako celkem

musi byt uc¢inéno vétsinou skupiny nebo
rozhod¢im.

H. Pokud hodem nebo jinou ¢innosti,
které jsou predmétem penalizace, bylo
poruseno vice nez jedno pravidlo, musi
byt toto poruseni zaznamenano

a penalizovano dle pravidla, které
pfisuzuje vétsi pocet trestnych hodd.

V pfipadé, Ze bylo poruseno vice pravidel
se stejnou vysi penalizace, je uplatnéno
pravidlo, které bylo poruseno jako prvni.

801.02 Disky pouZivané pfi hie

A. Disky, které jsou pouZivany pfi hie,
musi splfiovat vS§echny podminky
stanovené v technickych standardech
PDGA.

B. Disk, ktery byl upraven po dokonceni
jeho vyroby, a byly tak zménény jeho
letové vlastnosti, nesmi byt pouZit

s vyjimkou zmén zpusobenych
opotiebenim béhem hry a jemnym
vybrousenim vad a ryh na disku. Disky,
které jsou pfilis brousené nebo natfené
materiadlem rozpoznatelné tloustky,
nesmi byt pouZity.

C. Disk, ktery je praskly nebo
perforovany, nesmi byt pouZzit.

D. Disk, ktery je zpochybriovan jinym
hracem nebo rozhod¢im, nesmi byt
pouzit, pokud neni nasledné schvalen
reditelem.

E. Hrac, ktery hazi nepovolenym diskem
béhem hry, musi obdrzet dva trestné
hody bez varovani. Hrag, ktery hazi
nepovolenym diskem opakované béhem
kola, muze byt diskvalifikovan dle bodu
3.3 Soutézniho manualu PDGA.

F. VSechny disky pouZité ve hre

s vyjimkou malych znackovacich diskd
musi byt unikatné oznaceny. Hraci
hazejicimu neoznacenym diskem musi
byt udéleno varovani pfi prvni situaci.



Kazdy nasledny hod neoznacenym
diskem musi byt penalizovan jednim
trestnym hodem.

801.03 Nepovolené pomiicky

A. Béhem kola nesmi hrac pouzivat zadné
pomiicky, které maji vliv na hazeni,
kromé pomdcek, které zamezuji nebo
snizuji odirani kGze (napfiklad rukavice,
tejpy, bandaze nebo gazy) a zdravotnich
pomtcek (napfiklad ortézy na koleno ¢i
kotnik). Umistovani pfedmétu jako
zachytného bodu pro lepsi orientaci
sméru hodu neni povoleno. Pfedméty
jako ruénik nebo podlozka mohou byt
pouzity na misté hry, pokud nepfesahuji
jeden centimetr tloustky pfi kompresi.

B. PomUicka, ktera je zpochybnéna jinym
hraéem nebo rozhodcim, nesmi byt
pouZita, pokud neni nasledné schvalena
reditelem.

C. Pokud je hrac spatfen béhem kola pfi
pouZivani nepovolené pomucky, musi
obdrZet dva trestné hody bez varovani.
Hraé, ktery opakované pouzije
nepovolenou pomuicku béhem kola,
muzZe byt diskvalifikovan dle bodu 3.3
SoutéZzniho manualu PDGA.

801.04 Sportovni chovani

A. Hradi by neméli hazet, dokud si nejsou
jisti, Ze hozeny disk nevyrusi jiného hrace
nebo nezrani nékoho z pritomnych.

B. Hraci by méli sledovat hody ostatnich
¢lent skupiny, aby tak zajistili dodrzovani
pravidel a pfipadné mohli byt napomocni
pfi hledani diskd.

C. Hraci by se méli vyvarovat ruseni ve
zvukové ¢i vizualni podobé v momentu,
kdy hazi ostatni hraci. Takové ruseni
zahrnuje kfik, nadavky, Zonglovani,
manipulaci s vybavenim hfisté, hazeni
mimo poradi, hazeni brasen nebo kopani
do nich, hazeni s malymi znackovacimi
disky nebo postup po hracim poli pred

hrace, ktery je na radé. Varovani osoby,
kterd je ohroZena leticim diskem, ve
vhodnou dobu neni porusenim
sportovniho chovani.

D. Pokud hrac¢ odmitne postupovat dle
pravidel, napfiklad neposkytne asistenci
pfi hledani disku, odmitne premistit disk
nebo vybaveni, nebo fadné nezapisuje
skére, jedna se o poruseni sportovniho
chovani.

E. Znedistovani okoli je porusenim
sportovniho chovani.

F. Na zakladé sportovniho chovani musi
hradi, ktefi kouri, zabezpecit, aby kouf
neobtéZoval dalsi hrace. Zbaveni se
cigarety odhozenim na zem je
znecistovani.

G. Hrac, ktery porusuje sportovni
chovani, mize byt varovan kterymkoli
zainteresovanym hracem, i z jiné skupiny,
nebo rozhod¢im. Hraci musi byt udélen
jeden trestny hod za kazdé dalsi poruseni
sportovniho chovani jakéhokoliv typu

v jednom kole. Opakované porusovani
pravidel sportovniho chovani maze
vyustit v diskvalifikaci dle bodu 3.3
Soutézniho manualu.

801.05 Poradi ve hie

A. Poradi na vyhozisti prvni jamky je
urceno dle poradi hrac na skérkarté
(skorkartach).

B. Poradi na dalSich vyhozistich se odviji
od skore zahraného na predeslé jamce.
dale. Pokud doslo na jamce mezi hraci

k rovnocennému skore, urcuje poradi
predchozi jamka az do okamZiku, kdy je
poradi urceno.

C. Poté, co vsichni hraci odhazi

z vyhozisté, nasleduje hrdc, ktery je na
fadé. Po tomto a kazdém dalSim hodu
nasleduje opét hrac, ktery je na fadé, az



do okamziku, kdy vsichni hraci ze skupiny
dokonci jamku.

D. V ramci zaji$téni plynulosti hry maze
hrét i hrac, ktery neni na radé, pokud
s tim souhlasi hrac, ktery je na radé.

E. V pribéhu konani turnaje nemuze
7adna skupina predbéhnout jinou
skupinu, kromé situace, kdy je tak
uc¢inéno v souladu s pravidly nebo se
souhlasem rozhod¢iho.

F. Hazeni mimo poradi je porusenim
sportovniho chovani.

801.06 Cvicné hody

A. Cvicny hod uskuteénény béhem
hraciho kola musi byt potrestan jednim
trestnym hodem, ktery se pficita ke skore
hrace.

802. Zakladni pravidla
hry

802.01 Vyhoz

A. Hra na kazdé jamce za¢ind hodem
hrace z prostoru vyhozisté. V. momentu,
kdy je disk vypustén, musi mit hrac
alespon jednu opérnou Cast téla

v kontaktu s povrchem vyhozisté

a vSechny opérné ¢asti museji byt

v kontaktu pouze s povrchem vyhozisté.
Kontakt opérné ¢asti téla s povrchem
mimo Uzemi vyhozisté je povolen pred
nebo po, ale nikoli v momentu vypusténi
disku.

B. Kazdy kontakt opérné casti téla

s povrchem mimo Uzemi vyhozisté

v momentu vypusténi disku predstavuje
poruseni pravidel postoje a musi byt
feseno dle sekci 802.04 E a F.

802.02 Stanoveni pozice

A. Pozici stanovuje misto, na kterém
hozeny disk poprvé presel do klidové
polohy.

B. Za klidovou polohu disku je povaZzovan
moment, kdy se jiz disk nehybe na
zakladé energie vyvolané jeho hozenim.
Disk, ktery je ve vodé nebo mezi listy, je
v klidové poloze v momentu, kdy se
pohybuje pouze v disledku pohybu vody,
listi nebo vétru.

C. Pokud disk poprvé prejde do klidové

polohy nad nebo pod hracim povrchem,
jeho pozice na hracim povrchu je pfimo
pod nebo nad diskem.

E. Pokud se hozeny disk rozbije na vice
kusU, jeho nejvétsi ¢ast je povazovana za
samotny hozeny disk.

802.03 Oznaceni mista hry
A. Pozice hozeného disku uvnitf hraciho
povrchu znadi misto hry.

B. Popfipadé muze byt k oznadeni mista
hry pouzit maly znackovaci disk, ktery je
na hraci plochu poloZen tak, aby se
dotykal predni ¢asti hozeného disku na
primce hry.

C. Hrac je povinen oznacit misto hry
malym znackovacim diskem
v nasledujicich situacich:

(1) kdyZ oznacuje priblizné misto hry;
(2) kdyZz oznacuje disk nad nebo pod
povrchem hfisté (viz 802.02.C);

(3) kdyz znaci misto hry v rozsahu
jednoho metru od prostoru mimo hristé
(viz 802.03.D);

(4) kdyz vyuZije ulevy (viz 803.01).

D. Pokud je pozice hozeného disku

v histi, ale ve vzdalenosti do jednoho
metru od hranice znacici prostor mimo
hristé, misto hry mGze byt oznaceno



malym znackovacim diskem na hraci
plose v kterémkoliv bodé do jednoho
metru na pfimce vedouci kolmo

z nejblizsiho bodu hranice mimo hristé

a prochazejici skrz stfed hozeného disku
iv pripadé, Ze se timto smérem pfiblizi
misto hry cili. Pro Gcely ozna¢ovani mista
hry reprezentuje hranice prostoru mimo
hristé svislou rovinu.

E. V pripadé, Ze velka pevna prekazka
zabranuje hraci v zaujmuti dovoleného
postoje za znackovacim diskem, hrac
mUiZe oznacit misto hry poloZenim
malého znackovaciho disku na hraci
povrch ihned za prekazku zpét po pfimce
hry.

F. Znackovaci disk, ktery se pohnul pred
naslednym hodem, musi byt vracen na
puvodni pozici a musi tak oznacit
pfiblizné misto hry.

G. Hrac¢ musi dostat varovani pfi prvnim
poruseni pravidel oznacovani. Za kazdé
dalsi poruseni pravidel oznacovani
béhem kola musi hra¢ obdrzZet jeden
trestny hod.

802.04 Hazeni z postoje

A. Hra¢ musi zaujmout takovy postoj,
ktery zpGsobi co nejmensi pohyb
jakékoliv casti prekazky, kterd je trvalou
¢i pevnou C¢asti hiisté. V. momentu, kdy
hraé¢ zaujme povoleny postoj, nesmi
pohybovat s prekazkou jakymkoliv
zplisobem za Gcelem vytvoreni prostoru
pro pohyb pfi hodu. Pokud dojde
pohybem pfi hodu k ndhodnému pohybu

prekazky, nejednd se o poruseni pravidel.

B. V. momentu vypusténi disku hra¢ musi:

(1) mit alespon jednu opérnou cast téla
v kontaktu s mistem hry; a zaroven

(2) nemit Zadnou opérnou ¢ast téla
v kontaktu se znackovacim diskem nebo
s jinym objektem (véetné hraci plochy),

ktery je bliZe cili nez zadni okraj
znackovaciho disku; a zaroven

(3) mit vSechny opérné ¢asti téla v hristi.

C. Kontakt opérné casti se znackovacim
diskem je po vypusténi disku povolen,
pokud se nejednd o patovani.

D. Patovani. Jakykoliv hod do deseti
metr( od cile, méfeno od zadni ¢asti
znackovaciho disku po zakladnu cile, je
povazovan za pat. Pokud po odhozu
dojde ke kontaktu opérné ¢asti bliz k cili
nez za zadni hranou znackovaciho disku,
jedna se o poruseni pravidel postoje.
Hraé musi prokazat plnou kontrolu
stability pfed posunem k cili.

E. Hrac musi byt pfi prvnim poruseni
pravidel postoje v daném kole varovan.
Dalsi poruseni pravidel postoje v tomtéz
kole musi byt potrestano jednim
trestnym hodem. Zahlaseni nebo
sekundovani poruseni pravidel postoje
nesmi ucinit hazejici hrac.

F. Jakykoliv hod uc¢inény z nepovoleného
postoje se nebere v potaz. Opakovany
hod musi byt u¢inén z plivodniho mista
hry pred pokracovanim ostatnich hraca
skupiny ve hre.

802.05 Dokonceni jamky

A. K dokonéeni jamky u koSovych cilt
musi hracem vypustény disk skoncit

v klidové poloze podepreny fetézy
a/nebo vnitfnim valcem (spodni nebo
vnitfni stranou) sbérace. MUZe se navic
opirat o vnitini tyC. V pfipadé, Ze se disk
dostane do koSového cile pod vrchni
hranou sbérace nebo nad spodni ¢asti
opory fetézl, nejedna se o dokonceni
jamky.

B. K dokonéeni jamky u jinych cilovych
objekt( musi hrac vypustit disk, ktery
musi zasahnout vyznaceny prostor
objektu, ktery je specifikovan reditelem.



803. Misto hry

803.01 Prekazky a uleva

A. Prekazky pfi postoji nebo pohybu pfi
hazeni: S vyjimkou nahodnych prekazek
pfi postoji, jak je popséno nize, hraci neni
dovoleno pohybovat s Zadnou prekazkou
na hfisti. Uleva neni poskytnuta

u vybaveni parku (napfiklad u znaceni,
odpadkovych kost nebo stoll), které je
povaZzovano za soucast hfisté. Hrac je
opravnén pozadat o prfemisténi ostatnich
osob ¢i jejich véci z prostoru jeho postoje
nebo pfimky hry.

B. Nahodné prekazky pfi postoji: Hrac
muZe obdrZet Ulevu pouze u prekazek,
které jsou na nebo za mistem hry, a to
nadhodné vody, spadlych listi nebo
necistot, zZlomenych vétvi, které jiz nejsou
spojené se stromem, motorovych vozidel,
nebezpecného hmyzu nebo zvirat,
vybaveni hract, osob nebo jakychkoliv
predmét ¢i prostor(, ktery byly
konkrétné urceny reditelem pred
zacatkem kola. Pokud je to praktické,
musi hrac pro obdrzZeni Ulevy premistit
danou prekazku. Pokud je premisténi
prekazky nepraktické, mdze byt misto hry
hrace premisténo k nejbliz§imu mistu
hry, které neni blize k cili, je na pfimce
hry a neni déle neZ pét metr(i od
puvodniho mista hry (mimo pfipad, kdy
je vétsi uleva oznamena reditelem).

C. Vybaveni hristé by mélo byt vidy
navraceno do pavodniho stavu, a to
véetné odstranénych prekazek.

D. Pokud hrac porusi pravidlo prekazky
nebo ulevy, musi obdrzet jeden trestny
hod bez varovani.

E. Hrac, ktery idmysiné poskozuje
jakoukoliv ¢ast hristé, musi obdrzet dva
trestné hody bez varovani. Hra¢ maze byt

také diskvalifikovan v souladu se sekci
3.3. SoutéZniho manualu.

803.02 Volitelna uleva a volitelny
opakovany hod

A. Volitelna uleva. Hrac¢ se muze kdykoliv
rozhodnout pro volitelnou ulevu.

V takovém pfipadé je misto hry
premisténo na nové misto hry, které neni
bliZ k cili a je na pfimce hry. Nasledné
musi byt pficten jeden trestny hod ke
skére hrace.

B. Volitelny opakovany hod. Hrac se
mze kdykoliv rozhodnout pro
opakovany hod z predeslého mista hry.
Do skore hrace je zapocten i plvodni hod
plus jeden trestny hod.

803.03 Chybna hra

A. Hrac je odpovédny za spravné hrani
hristé. Pred zacatkem hry by se mél hrac
zUcCastnit schiizky hrach a nastudovat si
vsechny specifické okolnosti, které se
mohou na hfisti vyskytovat, v€etné
dodateénych jamek, ndhradnich vyhozist
nebo nahradniho umisténi jamek, oblasti
mimo hFisté, povinnosti a dropovacich
z6n.

B. K chybnému hrani dochazi, kdyz hrac
nedokondi hristé spravné, ve spravném
poradi nebo kdyz hral z nespravného
mista hry pfi nékterém z hod.

C. V pfipadech, kdy pravidla chybné hry
ovlivni hrace v rdmci jedné skupiny
rozdilné, skupina musi spolecné vyckat na
nékterou z dalSich skupin v poradi

a ovérit spolecné skore a dodrzeni
pravidel.

D. V pfipadé, Ze se chybna hra zjisti poté,
co hrac odevzda skorkartu, neni chybna
hra opakovana a hra¢ musi obdrzet dva
trestné hody za chybnou hru.

E. Poruseni pravidel postoje nebo cvicny
hod nejsou chybnou hrou.



F. Hra¢, ktery hral umysiné chybné za
Ucelem ziskani vyhody v soutézi, musi byt
penalizovan v souladu se sekci 3.3.
Soutézniho manualu.

G. Typy chybné hry
(1) Spatné misto hry. Hrac:

(A) odhodil z vyhozisté, které nebylo
spravnym vyhozistém dané jamky; nebo

(B) hazel z mista hry, které bylo
stanoveno diskem jiného hrace; nebo

(C) hral disk, ktery byl mimo hristé,
stejnym zplsobem, jako by byl v hristi;
nebo

(D) hazel z mista hry stanoveného
predchozim hodem, ktery nesplnil
povinnost.

Pokud po chybném hrani nendasledovaly
zadné dalsi hody, hra¢ musi pokracovat
ve hre ze spravného mista hry a byt
penalizovan jednim trestnym hodem za
chybnou hru. Pokud po chybném hrani
nasledoval dalsi hod nebo hody, hrac
musi dokon¢it jamku a byt penalizovan
dvéma trestnymi hody.

(2) Spatny cil. Hra¢ dokonéil jamku do
cile, ktery neni spravnym pro danou
jamku. Pokud nendsledovaly dalsi hody,
hra pokracuje z vysledného mista hry.
Pokud je danym cilem kos, disk se
nachazi nad hraci plochou a hra
pokracuje v souladu s 802.02.C. Pokud
hra¢ uskutecnil vyhoz na dalsi jamce,
musi mu byt udéleny dva trestné hody ke
skore za chybné hranou jamku.

(3) Neuspésné dokonceni jamky. Hrac
zacal hrat dalsi jamku, aniz by dokoncil
jamku predeslou. Skére u takové Spatné
hrané jamky se rovna poctu
uskuteénénych hod plus jeden na
dokonceni jamky plus dva trestné hody
za chybné hrani. Hra¢ nesmi zpétné
dokoncit predeslou jamku. Zamérné

neuspésné dokonceni jamky znamena
vylouceni ze soutéze.

(4) Hra ve $patné posloupnosti. Hrac¢
dokoncil hru na jamce ve Spatném
poradi. Hra¢ musi pokracovat v hrani
hfisté ve spravném poradi. Bez ohledu na
pocet vynechanych jamek nebo jamek
zahranych ve Spatném poradi, musi byt
hradi pripocteny dva trestné hody

k celkovému skdre za chybnou hru. Skére
na kazdé dokonéené jamce musi zGstat
neménné a zadna dokoncend jamka
nesmi byt hrdna znovu.

(5) Zmeskand jamka z dlivodu pozdniho
pfichodu. Hra¢ neodehral jamku

z dGvodu pozdniho pfichodu. Hrac obdrzi
za takovou jamku skdre ve vysi paru
jamky plus ¢tyfi. Viz bod 1.5 B Soutézniho
manualu.

(6) Vynechana jamka. Kolo bylo
dokonceno a hrac¢ zapomnél hrat jamku.
Hraci je udéleno stejné skére jako

u zameskané jamky z divodu pozdniho
pfichodu.

(7) Chybna jamka. Hrac¢ dokon¢il hru na
jamce, ktera neni ¢asti hristé pro dané
kolo, namisto jamky, ktera ¢asti hristé
pro dané kolo je. Skore jamky zUstava
v podobé, v jaké bylo zahrano, a hraci
jsou pricteny dva trestné hody.

(8) Jamka navic. Hrac¢ dokondil hru na
jamce, kterd neni ¢asti hristé pro dané
kolo. K celkovému skére hracée musi byt
pricteny dva trestné hody. Hody
uskutecnéné na takové jamce nejsou
pocitany.

804. Hod

804.01 Casovy limit

A. Kazdy hra¢ ma k uskutecnéni hodu
povoleny limit o maximu 30 vtefin poté,
co:



(1) predchozi hrac odhodil; a

(2) hra¢ mél pfiméfené mnozstvi ¢asu pro
pfichod k disku; a

(3) hraci plocha je volna a bez rusivych
vliva.

B. Hra¢ musi obdrzZet varovani pfi prvnim
poruseni pravidla ¢asového limitu. Hrac
musi byt potrestan jednim trestnym
hodem za kazdé nasledujici poruseni
pravidla ¢asového limitu béhem stejného
kola.

804.02 Povinnosti

A. Povinnost omezuje trasu, kterou se
disk mdZe dostat k cili. Disk musi projit
okolo povinnosti spravnou stranou pred
dokoncenim jamky. Disk splnil povinnost
v momentu, kdy zaujal pozici za hranici
povinnosti.

(1) Hranice povinnosti je vyznacena
feditelem nebo architektem hfisté za
ucelem stanoveni, kdy disk splnil, nebo
nesplnil povinnost.

(2) Pokud nebyla Zadna hranice
vyznacena, predstavuje hranici pfimka
prochazejici povinnosti, ktera je kolma ke
spojnici povinnosti s pfedchozi povinnosti
nebo s vyhozistém, pokud neexistuje
predchozi povinnost.

(3) V pfipadé dvojité povinnosti, kdy
nebyla hranice vyznacena, je hranici
pfimka prochazejici témito povinnostmi
a pokracujici za nimi v obou smérech.

B. Hod nesplnil povinnost, pokud prosel
okolo povinnosti $patnou stranou ve
sméru od vyhozisté a zaujal pozici zcela
za hranici povinnosti.

C. Hod, ktery nesplnil povinnost,
znamena jeden trestny hod. Dal$i hod
musi byt uskuteénén z dropovaci zony
uréené pro danou povinnost.
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D. Pokud neni vyznacena zadna
dropovaci zéna, hra¢ musi hrat
z pfedchoziho mista hry.

E. Pokud byla povinnost splnéna, ale poté
dal$im hodem disk projde hranici
povinnosti na spravné strané, ale

v opac¢ném sméru, neni jiz povinnost
splnéna. Hra¢ musi stale splnit povinnost
na spravné strané. Krivka spojujici
vsechna mista hry hrace na dané jamce
musi splfiovat vSechny povinnosti na
spravné strané.

F. Nejblizsi povinnost, kterd nebyla zatim
hraéem splnéna, je povazovana za
smérodatny cil vSech pravidel
vztahujicich se na misto hry, postoj,
prekazky nebo ulevu, pokud pfimka hry
neprochdzi spravnou stranou povinnosti.

804.03 Zasahovani do hry

A. Hozeny disk, ktery zasahne osobu ci
zvite, je hrany z mista, kde plvodné
presel do klidové polohy.

B. U hozeného disku, ktery je umysiné
vychylen nebo byl zachycen a premistén,
musi byt uréena priblizna pozice v misté,
kde doslo ke kontaktu.

C. Pokud byl pfemistén hozeny disk, ktery
se nachazel v klidové poloze, musi byt
vracen na pribliznou pozici (viz 802.02.E).
Pokud byl pfemistén znackovaci disk,
ktery se nachazel v klidové poloze, musi
byt vracen a oznacit pfiblizné misto hry
(viz 802.03.F).

D. Hrdg, ktery umysiné ovlivni disk jiného
hrace jednim z uvedenych zplsob(, musi
obdrZet dva trestné hody, kdyz:

(1) zméni drahu hozeného disku (za jinym
ucelem nez zabranéni zranéni); nebo

(2) pfemisti hozeny disk nebo maly
znackovaci disk (za jinym ucelem nez pfri
procesu identifikace, hledani nebo
oznacovani); nebo



(3) skryje hozeny disk nebo maly
znackovaci disk.

E. Hrac, jehoZ hozeny disk byl Gmysiné
ovlivnén jinym hracem dle 804.03.D.1,
ma moznost opakovani hodu.

F. Hraci by neméli stat nebo ponechavat
své vybaveni v mistech, kde muze dojit
k zasazeni diskem, ktery je ve hre. Hrac
miiZe pozadat ostatni hrace, aby se
premistili nebo premistili své vybaveni
v pripadé, kdy mohou zasdhnout do
hodu. Odmitnuti takového poZadavku je
porusenim sportovniho chovani.

G. Zména drahy letu hozeného disku se
souhlasem hazejiciho za ucelem
zabranéni jeho ztraty neni povazovana za
zasah, ktery je trestan. Disk, jehoZ draha
letu je takto zménéna, je povazovan za
ztraceny.

804.04 Mimo hfisté

A. Disk je mimo hristé, pokud je jeho
pozice jasné a zcela obklopena
prostorem, ktery je mimo hristé.

K urceni, kdy presel disk ve vodé nebo

v listi do klidové polohy, slouzi 802.02.B.

B. Hranice znacici prostor mimo hfisté je
soucasti prostoru mimo hristé.

C. Disk, ktery se nedafi nalézt, je
povazovan za disk mimo hristé, pokud
neni pochyb o tom, Ze disk presel do
klidové polohy uvnitf prostoru mimo
hristé. Pokud neni jisté, Ze disk presel do
klidové polohy mimo hristé, disk je
povazovan za ztraceny a hra pokracuje
dle pravidla 804.05.

D. Hrdc, jehoz disk je mimo hristé, musi
obdrzZet jeden trestny hod. Hra¢ mlze
zvolit, zdali bude hazet dalsi hod z:

(1) Pfedchoziho mista hry; nebo,

(2) Z mista hry, které je aZz jeden metr
vzdalené kolmo od bodu, kde disk
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naposled presel hranici mimo hfisté, a to
i v pfipadé, Ze se takto pfiblizi misto hry
cili; nebo,

(3) Z vyznacené dropovaci zony, pokud je
k dispozici. Tyto moznosti mohou byt
omezeny zvlastni podminkou feditele
pouze s predchozim souhlasem manazera
PDGA Tour.

E. Hranice prostoru mimo hristé
predstavuje svislou rovinu. Pokud hrac
oznacuje misto hry s tlevou do jednoho
metru od hranice prostoru mimo hristé,
je tato vzdalenost mérena na pfimce
kolmé na tuto rovinu.

F. Pokud hrac premisti disk predtim, nez
je stanoveno, zdali je mimo hfisté, je
situace vyhodnocena, jako by disk byl
mimo hfisté.

804.05 Ztraceny disk

A. Disk musi byt prohlasen za ztraceny,
pokud ho hrac¢ nenajde do tfi minut od
momentu, kdy dorazi na misto, kde byl
disk naposledy spatfen. Kterykoliv hrac ze
skupiny nebo rozhodci by mél zacit
stopovat limit tfi minut a musi
informovat skupinu o zac¢atku stopovani.
Vsichni hraci ze skupiny musi asistovat pfi
hledani disku. Disk musi byt prohlasen za
ztraceny po vyprseni tfiminutového
limitu.

B. Hrdc, jehoz disk byl prohlasen za
ztraceny, musi obdrZet jeden trestny hod.
Nasledujici hod musi byt uskutecnén

z predchoziho mista hry.

C. Reditel mdze na konkrétni jamce
stanovit dropovaci zénu pro ztracené
disky. V pfipadé, Ze je dropovaci zona

k dispozici, mGze ji hra¢ vyuzit misto
odhozu z pfedchoziho mista hry. Ve
vsech pripadech musi byt do hracova
skére zapoditan ptvodni hod plus jeden
trestny hod.



D. Pokud je pred dokonéenim turnaje
zjisténo, Ze hracav disk, ktery byl
prohlasen za ztraceny, byl ve skute¢nosti
premistén nebo sebran, musi byt hradi
odecteny dva hody u dané jamky.

E. Pokud dojde ke ztraté znackovaciho
disku, musi byt bez penalizace nahrazen
a oznacovat priblizné misto hry.

804.06 Provizorni hody

A. Provizorni hody jsou hody navic, které
nejsou zapocitany do skore hrace, pokud
nejsou nakonec pouzity k dokonceni
jamky. UZiti provizornich hodi je
doporucovano v situacich, kdy je
zpochybriovano misto hry hrace, kdy to
urychli hru nebo kdyz hazejici hrac
zpochybriuje rozhodnuti. Provizorni hody,
které nejsou nakonec pouZity, se
nepfipocitavaji ke skdre hrace ani nejsou
brany jako cvicné hody za podminky, Ze
hrac vidy pred uskutecnénim takového
hodu navic ohlasi, Ze se jedna

o provizorni hod.

B. Provizorni hody mohou byt pouZity za
téchto okolnosti:

(1) K Uspore ¢asu. Hra¢ maze ohlasit
provizorni hod kdykoliv, kdyz:

(A) misto hry nemuze byt snadno
stanoveno; a

(B) vétsina skupiny souhlasi, Ze provizorni
hod poslouZi k Uspore Casu; a

(C) pavodni hod muZe byt mimo hfisté,
ztraceny nebo nemusel splnit povinnost.

Hazejici musi dokoncit jamku z mista
jednoho z hodd, které povazuje skupina
nebo rozhod¢i za spravné misto hry.

(2) Odvolani proti rozhodnuti skupiny
nebo rozhod¢iho. Série provizornich
hodi mdze byt pouZita k dokonceni
jamky, jakoZto soucast odvolani, kdy hrac
nesouhlasi s rozhodnutim skupiny
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v pfipadé, Ze neni v okoli rozhod¢i, nebo
pokud se hrac preje odvolat proti
rozhodnuti rozhodciho. Skére obou sérii
hodd musi byt zaznamendno. Spravné
rozhodnuti a skore je nasledné stanoveno
feditelem na konci kola.

C. Provizorni hod nemuze byt nasledné
prohlasen za volitelny opakovany hod.

805. Turnajové
procedury

Informace tykajici se turnajovych
procedur, které nejsou uvedeny nize
(jako napt. zacatek hry, dést

a nebezpecné podminky, diskvalifikace
a vylouceni z Ucasti na akcich PDGA,
tvorba skupin a ¢lenéni, manipulace

s vyhozisti, klasifikace hraét nebo
rozhodd¢ich) naleznete v Soutéznim
manualu.

805.01 Odvolani

A. Pokud se skupina nemUZe shodnout na
rozhodnuti dle pravidel, mélo by byt
rozhodnuto ve prospéch hazejiciho
hrace. Nicméné kazdy hrac si mize
vyzadat rozhodnuti rozhodciho a takové
rozhodnuti nahrazuje skupinové. Kazdy
hrac, ktery se chce odvolat proti
rozhodnuti skupiny, by to mél skupiné
jasné a bez odkladu ozndmit.

B. Pokud je rozhod¢i k dispozici, méla by
skupina ustoupit stranou, vyckat na jeho
rozhodnuti a umoznit tak dalsim
skupindm pokracovani ve hre.

C. Pokud neni rozhod¢i k dispozici,
skupina ma dvé moZnosti postupu.
Skupina muze rozhodnout v pfipadé
pochyb ve prospéch hazejiciho hrace

a pokracovat ve hre. Popfipadé, pokud si
hazejici hrac nepreje pokracovat

s rozhodnutim skupiny, mdze uskutecnit
provizorni hod 804.06 B. UZiti



provizorniho hodu je doporucovano ve
vsech situacich, kdy hazejici hrac
zpochybriuje rozhodnuti skupiny nebo
rozhodciho.

D. Hra¢ se muze odvolat proti rozhodnuti
rozhod¢iho u feditele. Pokud je feditel

k dispozici, odvolani by mélo byt
vzneseno ihned. Skupina by méla stat
stranou a vyckat na rozhodnuti. Pokud
neni feditel k dispozici, skupina by méla
pokracovat za rozhodnuti rozhodciho.
Odvolani by mélo byt podano hned, jak
to bude prakticky mozné. Rozhodnuti
reditele je koneénym rozhodnutim.

E. Pokud je rozhodnuti skupiny nebo
rozhod¢iho na zakladé odvolani
zménéno, rozhodci nebo feditel by méli
za Ucelem spravedInosti ponechat skére
hazejiciho nezménéné nebo zménit skore
dle spravného vykladu pravidel. Pouze

v ptipadech, kdy opakovani jamky je
nejspravedlivéjsim fesenim a se
souhlasem feditele, mze byt jamka
hradna opakované.

805.02 Skoére

A. Hrag, ktery je na skorkarté
(skérkartach) uvedeny jako prvni, nese
primarni odpovédnost za vyzvednuti
skérkaret skupiny.

B. Hracdi ve skupiné by se méli tmérné
stfidat v zapisovani skore. Pouze

v pfipadé, kdy se k nadmérnému
zapisovani skére nabidne hrac nebo
dobrovolnik a skupina s tim souhlasi,
muze tak byt u¢inéno.

C. Po dokonceni kazdé jamky by mél
zapisovatel zahldsit jméno kazdého
hrace. Zahlaseny hrac¢ by mél ohlasit své
skére zplsobem, ktery je zfetelny pro
vsechny hrace ve skupiné a zapisovatele.
Zapisovatel skore zapiSe a zahlasi jej zpét
zplsobem, ktery je zfetelny pro vSechny
hrace skupiny. Pokud se vyskytne
jakykoliv nesouhlas ohledné skére,

skupina musi jamku prezkoumat a musi
se pokusit dojit ke spravnému skére.
Pokud skupina nemuze dosahnout shody
ohledné skore hrace, postupuje dle
805.01.

D. Zapisovatel skére by mél zapisovat
skére kazdého hrace na kazdé jamce jako
celkovy pocet hodu véetné trestnych
hodu. Celkové skére kola musi byt
zapsano jako soucet skore vsech jamek
plus jakékoliv dalsi trestné hody. PouZiti
cehokoliv jiného nez Cisla (véetné
chybéjiciho skére) znamena Spatné
zapsanou jamku nebo celkové skore a je
predmétem penalizace, jak je uvedeno
nize.

E. Varovani a trestné hody udélené hraci
za poruseni pravidel musi byt
zaznamenany na skorkarté.

F. Na konci kazdého kola podepiSe kazdy
hrac skorkartu a ovéri tak spravnost
skére na jednotlivych jamkach a celkové
skére. Pokud se vsichni hraci skupiny
shodnou na tom, Ze jedna z jamek byla
zapsana chybné, skore musi byt zménéno
drive, nez dojde k odevzdani skorkaret.
Hradi, jejichZ skoérkarty jsou odevzdany
nepodepsané, nesou odpovédnost za
zapsané skore.

G. Kazdy hrac je zodpovédny za
odevzdani své skorkarty do tficeti minut
od ukonceni kola. Oficialni ukonceni kola
nastava v okamziku, kdy posledni skupina
na hristi dokon¢i svou posledni jamku

a ma, dle nadzoru reditele, dostatek ¢asu
na premisténi do turnajového centra.
Pokud nejsou skérkarty odevzdany véas,
tak je kazdy hrac uvedeny na pozdé
odevzdané skdrkarté penalizovan dvéma
trestnymi hody bez predchoziho
varovani.

H. Jakmile je skorkarta odevzdéna,
zapsané celkové skore musi zUstat



neménné bez moznosti odvolani, kromé
pfipadd uvedenych nize:

(1) Trestné hody mohou byt udéleny,
kdykoliv je poruseni pravidel odhaleno,
az do chvile, kdy feditel prohlasi turnaj za
oficialné ukonceny, nebo do momentu,
kdy budou udéleny vsechny ceny.

(2) Pokud je zjisténo, Ze celkové skore
bylo chybné zapsano, at uz chybou

u skére jamky nebo pfi celkovém souctu,
véetné opomenuti zapsani celkového
skore, feditel musi udélit dva trestné
hody k celkovému spravnému skére. Tyto
trestné hody nejsou udéleny v pripadé,
kdy reditel upravi hracovo skére za
prestupky zjisténé po odevzdani jinak
spravného skore.

805.03 Zvlastni podminky

A. Pravidla, podle nichZ se postupuje pfi
zvlastnich podminkach, které se mohou
objevit na hristi, musi byt jasné
definovana a rozsifena mezi vSechny
hrace pred zacatkem turnaje. VSechny
zvlastni podminky by mély byt uvedeny
na schiizce hraéh. Kazdy hrac je
odpovédny za dodrzovani vSech bodu
uvedenych na schlzce hraca.

B. Dropovaci zéna muze byt vyuZita za
zvlastnich podminek. Reditel musi pred
turnajem oznamit, jak bude pouzita

a zdali bude penalizovana trestnym
hodem.

C. Nemohou byt stanovena zadna
pravidla, ktera by byla v rozporu s témito
pravidly, pokud nejsou schvalena
manazerem Tour.

806. Nepredepsana
pravidla

Nepredepsana pravidla mohou byt
stanovena feditelem bez predeslého
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souhlasu PDGA. KaZdé nepredepsané
pravidlo, které je v platnosti, musi byt
ohlaseno reditelem pred zacatkem
turnaje a na schlizce hraca.

806.01 Pravidlo dvou metrt

A. Pokud disk prejde do klidové polohy ve
bodu disku po hraci plochu pfimo pod
diskem, hraci musi byt udélen jeden
trestny hod. Hrac posléze pokracuje

v souladu s 802.02.C.

B. Pokud je misto hry na hraci plose
ptfimo pod diskem mimo hfisté, disk je
hréan jako disk mimo hristé nehledé na to,
v jaké vysce nad hraci plochou se nachazi.

C. Disk, ktery se nachazi na cili, se nefidi
pravidlem dvou metrd.

D. Pokud hrac pohne diskem dfive, neZ je
u¢inéno rozhodnuti, tak je situace
vyhodnocena, jako by disk presel do
klidové polohy ve vysce nad dva metry.

E. Reditel mGze stanovit pravidlo dvou
metrl ucinnym pro celé hristé, konkrétni
jamky a/nebo pro jednotlivé objekty.

807. Experimentalni
pravidla

Experimentalni pravidla jsou Upravy
pravidel, které mohou byt stanoveny
feditelem pouze s predeslym souhlasem
PDGA. Kazdé experimentalni pravidlo,
které je v platnosti, musi byt ohlaseno
reditelem pred zacatkem turnaje a na
schiizce hraca.



808. Pravidla Q&A
(Otazky a odpovédi)

QA 1: Chranéna a dalsi hru omezujici
mista

Q: Jak mam oznadit své misto hry, kdyz
mj disk dopadne do mista na hfisti,
které je chranéné, ohrozené, nebezpecné
nebo se vzacnou zeleni?

A: Reditel turnaje mdze prohlasit takové
misto prostorem mimo hristé nebo
nahodnou prekazkou, v takovém pripadé
oznaci hrac svou pozici dle prislusnych
pravidel. Pokud je pro danou jamku
vyznacena dropovaci zona, misto hry
hrace je v dropovaci zéné. Pokud nebyla
oblast prohlasena prostorem mimo hristé
nebo nahodnou prekazkou, pak hrac
oznaci misto hry standardné s jednou
vyjimkou — hra¢ si muize vzit ndhodnou
ulevu bez penalizace z oblasti, kde je
vstup zdkonem zakazan. Hrac si také
muze vidy vzit volitelnou dlevu
(prfemisténi mista hry zpét po pfimce hry)
nebo volitelny opakovany hod (jit zpét na
predchozi misto hry) pfi penalizaci jednim
trestnym hodem. Aplikovatelna pravidla
803.01 Prekazky a uleva; 803.02 Volitelna
uleva a volitelny opakovany hod; 804.04
Mimo hfisté; 805.03 Zvlastni podminky.

QA 2: Most pres prostor mimo hfisté

Q: MUj disk pFistal na mosté, ktery je
veden pres ficku, ktera je mimo hfisté.
Mam hrat z mostu, nebo je maj disk
mimo hFisté, kdy? je to nad Fickou? Co
kdyz disk lezi na ¢asti mostu, kterd je nad
zemi?

A: Most je prikladem, kdy se jedna hraci
plocha nachazi vertikalné nad druhou
hraci plochou. Kazda hraci plocha je
brana individualné. Most se nachazi

v hristi, pokud jej reditel turnaje
nestanovi jako mimo hfisté, bez ohledu

na to, zdali je hraci plocha nad nebo pod
prostorem mimo hfisté. Pokud je

v platnosti pravidlo dvou metrd,
nevztahuje se na tento pfipad, jelikoz
disk se nachazi na hraci plose, nikoliv nad
hraci plochou. Hrac¢ oznaci misto hry na
mosté bez jakékoliv penalizace.
Aplikovatelna pravidla 802.02 Stanoveni
pozice; 804.04 Mimo hristé; 800.02
Definice (,,Hraci povrchy”).

QA 3: Postoj na misté hry

Q: Muj disk pristél do ficky, ktera byla
prohladsena za nahodnou. M(Zu umistit za
znackovaci disk kdmen nebo zlomenou
vétev, abych na ni mohl stat a nenamocil
se tak?

A: Pokud se hrac nerozhodne vyuzit dlevu
od nahodné prekazky do péti metrd zpét
po pfimce hry, pak musi zaujmout postoj
tak, jako na kterémkoliv misté na hristi.
NemdzZe na hfisti pfemistovat prekazky
k vystaveni mista hry nebo z jakéhokoliv
jiného divodu, pokud nejsou nahodnymi
prekazkami. Pokud hrac nechce hrat

z takového mista hry, jaké je, nebo
nechce vyuZit Ulevu od nahodné
prekazky, mdze zahlasit volitelnou ulevu
nebo volitelny opakovany hod za cenu
penalizace jednim trestnym hodem.
Aplikovatelna pravidla 802.04 Hazeni

z postoje; 803.01 Prekdzky a Uleva;
803.02 Volitelna uleva a volitelny
opakovany hod.

QA 4: Led a snih

Q: Vztahuje se pod pojem “vodni plocha”
ve spojitosti s ndhodnou ulevou také
ledova plocha nebo snih?

A: Ne. "Nahodna voda" je v pravidlech
definovana, jak je obecné znama -

v tekutém stavu. Pravidla nepovoluji
nahodnou ulevu u snéhu, ledu nebo
dokonce pary. Aplikovatelné pravidlo
803.01 Prekazky a uleva.



QA 5: Zména zplisobu oznacéeni

Q: Smim oznacit své misto hry malym
znackovacim diskem, posléze se
rozhodnout umistit pavodni disk zpét na
pozici a zvednout maly znackovaci disk?

A: Ne. Hozeny disk mlze byt pouZzit

k oznaceni mista hry pouze v pfipadé, ze
s nim nebylo pohnuto. Jakmile s nim bylo
jednou pohnuto, jiz nemdZze byt pouZit

k oznaceni mista hry. Chce-li hra¢ tomuto
predejit, umisti maly znackovaci disk pred
hozeny disk bez toho, aby hozeny disk
premistil. Poté se mUzZe rozhodnout,
ktery disk pouzije k oznaceni mista hry,

a jednoduse zvednout ten druhy, jakmile
se rozhodne. Aplikovatelné pravidlo
802.03 Oznaceni mista hry.

QA 6: Disk pod hraci plochou

Q: Jak oznadim disk na nepfistupném
misté pod hracim povrchem, jakym je
napfiklad Stérbina? Vztahuje se na to
penalizace?

A: Pravidla, ktera se vztahuji k disku nad
hraci plochou, se také vztahuji k disku
pod hraci plochou. Pokud je disk ve
Stérbiné viditelny, mize hrac¢ oznacit
misto hry pfimo nad nim na hraci plose
bez penalizace. Pokud se nachézi bod,
ktery je pfimo nad diskem, ve vzduchu
nebo na pevném objektu, oznadi hrac své
misto hry zpét po pfimce hry.
Aplikovatelné pravidlo 802.02 Stanoveni
pozice.

QA 7: Uvizly disk na vrchni ¢asti
Q: Zapatoval jsem a m(j disk zGstal na
vrchni ¢asti kose. Co ted?

A:V takovém pripadé hrac nedokoncil
jamku. Oznaci své misto hry pod diskem
a pokracuje. Aplikovatelna pravidla
802.05 Dokonceni jamky; 802.02
Stanoveni pozice.

QA 8: Setfeseny disk

Q: MUj disk se zasekl na stromé ve vysce
nad dva metry (pravidlo dvou metr( bylo
v platnosti). Nicméné hod dal$iho hrace
tento disk zasahl a shodil na zem. Kde je
mé misto hry a vztahuje se na mé
pravidlo dvou metr?

A: Disk je hran z mista, kde plvodné
presel do klidové polohy. JelikoZ toto
misto bylo prokazatelné vyse neZ dva
metry, vztahuje se na hrace pravidlo
dvou metrd stejné jako v pfipadé, Ze by
disk zUstal na stromé. Na hréce, ktery
zasahl disk na stromé, se v pfipadé
soutéznich hodl nevztahuje pravidlo
zasahovani. Aplikovatelnd pravidla
804.03 Zasahovani do hry; 802.02
Stanoveni pozice; 806.01 Pravidlo dvou
metr(.

QA 9: Disk v ndhodné vodé

Q: Moje skupina souhlasi, Ze muj disk
pristal vtemné plose nahodné vody.
Nemohli jsme ho najit. Hraji tedy disk
jako ztraceny nebo mohu vyuzit ndhodou
ulevu?

A: Pokud skupina souhlasi s tim, ze
existuji pfesvédcivé dikazy o tom, Ze disk
se v louzi nachazi, pak maze hrac
kalkulovat s tim, Ze tam disk opravdu je,
a vyuZit nahodou ulevu bez penalizace.
Skupina se také musi shodnout na
pribliZzném mistu hry, aby hra¢ mohl
vyuZit Ulevu. Pokud skupina nenf
presvédcend o tom, Ze disk se v louZi
nachazi, tak je disk hran jako ztraceny.
Aplikovatelna pravidla 804.04 Mimo
hristé; 803.01 Prekazky a uleva.

QA 10: Ploty fungujici jako hranice mimo
hristé

Q: Muj disk zaséhl pruzny plot ze strany,
kterd je mimo hristé. Nachazel se disk
kratce v hristi, kdyZ se plot prohnul nebo
kdyz kratce proklouzl skrz diru v ploté?



A: Ne. Plot predstavuje hranici mimo
hristé, ktera se vychyluje zéroven

s plotem. Plot je povaZovan za
neprerusovany a neproniknutelny povrch
kromé pripadu, kdy disk pronikne nebo

v ploté uvizne. Disk hrace nebyl v hfisti

v zadném momentu, kdyZ zasahl plot.
Aplikovatelné pravidlo 804.04 Mimo
hFisté.

QA 11: Dopliiky uchopu
Q: MUZu na rukou pouZivat materialy,
které zajisti | psi uchopeni disku?

A: Ano. PouZiti pomUcek pro uchopeni je
obecné pfijatelné, jelikoZ v pravidlech
nejsou vyslovné zakazany. Pouze je tieba
disk pravi Iné Cistit, aby tak hrac
zabranil tvorbé dalsich vrstev nebo
narlstu vahy disku vlivem téchto
materiald. Aplikovatelnd pravidla 801.03
Nepovolené pomuicky; 801.02 Disky
pouZzivané pfi hre.

QA 12: MuZe byt upadnuti disku hodem?
Q: Pfi naprahu zavadila moje ruka o vétev
stromu, ta vyrazila disk k zemi a disk se
odkutalel dopfedu od mého mista hry. Je
to povazovéano za hod?

A: Ne. Hod je zapodat v momentu, kdy
dojde k pohybu disku v zamysleném
sméru. Disk, ktery spadne nebo je
vyrazen pfed nebo béhem naprahu, se
nepocita jako hod. Aplikovatelné pravidlo
800.02 Definice (,,Hod").

QA 13: Kleceni na ruéniku

Q: MU;j disk pFistal na misté s velmi
tvrdym a kamenitym povrchem. Mdzu
poloZit ru¢nik nebo podlozku, abych tak
ochranil své koleno?

A: Ano. Hra¢ mize polozit ruénik nebo
malou podlozku na misto hry, ktera je
méné nez 1 cm tlustd, kdy? je stlacena.
Vztahuje se to i na dropovaci zénu nebo
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vyhozisté. Aplikovatelné pravidlo 801.03
Nepovolené pomdcky.

QA 14: Ztraceny nebo mimo hfisté?

Q: MUj disk sméfoval k jezeru mimo
hristé, kdyz s ztratil z dohledu, a nikdy
jsme jej nenasli. Mam ho hrat jako
ztraceny nebo jako mimo hfisté?

A: Pokud se skupina shodne, Ze existuji
presvédcivé diikazy o tom, Ze disk skon¢il
v jezefe mimo hristé, pak mlze hrac
predpokladat, Ze tomu tak bylo, a hraje
jej jako mimo hfisté. Pokud je nejisté, zda
skoncil v jezere, tak ho hraje jako
ztraceny. Aplikovatelné pravidlo 804.04
Mimo hfristé.

QA 15: Ztracen a nasledné nalezen

Q: MUj disk byl prohlasen za ztraceny po
marnych tfech minutach hledani. Disk byl
nalezen, jakmile jsem zamifil zpét

k pdvodnimu mistu hry. Co mam délat
ted?

A: Disk zlistava ztracenym a hrac
pokracuje zpét k plvodnimu mistu hry.
Aplikovatelné pravidlo 804.05
Ztraceny disk.

QA 16: PouZivani predmétu za mistem
hry jako opory

Q: MUZu se drzet vétve nebo jiného
objektu za mym mistem hry, kdyZ patuji?

A: Za predpokladu, Ze je objekt v hristi,
neni pravidly zakdzano se ho za mistem
hry drZet. Avsak s objektem nesmi byt
pohnuto, protoZe hrac je povinen
zaujmout postoj, ktery vede k co

nejm nSimu pohybu pf kaz k na hfisti.
Neni také dovoleno drzet se jiné osoby
jako opory, j likoZz osoba neni ¢asti hristé.
Aplikovatelna pravidla 802.04 Hazeni ze
stoje; 803.01 Prekazky a uleva.



QA 17: Oznacovani mista hry ve stromé
Q: Pravidlo 803.08 popisuje, jak se
zachovat v pfipadé, kdy je hraci plocha
pod diskem “uvnitf stromu”, ale nejsem
si jisty, co to znamena. Tyka se to
prostoru obklopeného vétvemi na Urovni
zemé anebo pouze kmene stromu?

A: Tyka se to kmene nebo jiné velké
pevné soucasti, kde by bylo fyzicky
nemozné umistit znackovaci disk. Pokud
je prostor k oznaceni disku ptimo pod
diskem, pak tak hrac ucini. Pokud ne, tak
hrac oznacduje na prvnim dostupném
misté zpét po pfimce hry. Aplikovatelna
pravidla 802.02 Stanoveni pozice; 802.03
Oznaceni mista hry.

QA 18: Nesplnéna povinnost

Q: Nesplnil jsem povinnost, ale uvédomili
jsme si to az ve chvili, kdy jsem uskutecnil
dalsi hod. Co mam délat?

A: Hrac¢ dokon¢i jamku a budou mu
pridéleny dva trestné hody za nesplnéni
povinnosti. Aplikovatelné pravidlo 803.03
Chybna hra.

QA 19: Chybéjici skore

Q: Existuje penalizace za nezapsani skére
urcité jamky, i kdyzZ je celkové skére
spravné?

A: Skorkarty odevzdané bez zapsaného
skore nékteré z jamek jsou chybné

a k celkovému skére hrace budou
pricteny dva trestné hody. Aplikovatelné
pravidlo 805.02 Skore.

QA 20: Povinnost nema zadnou
dropovaci z6nu

Q: Nesplnil jsem povinnost a nebyla
vyznacena zadnd dropovaci zéna. Kde je
tedy mé misto hry?

A: Hrac musi jit zpatky k predeslému
mistu hry. Aplikovatelné pravidlo 804.02
Povinnosti.
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QA 21: Pfekazka pfi postoji a v draze
letu

Q: Muj disk ptesel do klidové polohy pod
velkou spadenou vétvi stromu. Vétev je
prokazatelné uschla, neni jiz ¢asti stromu
a saha od zadni po predni ¢ast mého
disku. M@Zu vétev premistit?

A: Ano. Pokud ¢ast vétve zasahuje do
postoje nebo rozbéhu, muize ji hrac
premistit i v pfipadé, Ze je dalsi ¢ast mezi
jeho mistem hry a jamkou. Aplikovatelné
pravidlo 803.01 Prekazky a Uleva.

QA 22: Hral jsem jamku, ktera neni ¢asti
oficialniho hfisté

Q: Moje skupina hrala jamku, ktera neni
Casti turnajového hristé. Jaka je
penalizace?

A: Pokud byla jamka hrana v misté, kde je
jina jamka, kterd je ¢asti hristé, tak jsou
pridany dva trestné hody ke kazdému
skére spravné jamky. Pokud byla jamka
hradna navic mimo jamky, které tvori
hristé, tak jsou dva trestné hody pridany
k celkovému skdre hrace. Aplikovatelné
pravidlo 803.03 Chybna hra.

QA 23: Zacatek na nespravné jamce
Q: Moje skupina zacala na nespravné
jamce. Co mame délat?

A: U kazdého hrace zalezi na tom, kolik
uskuteénil hodd. Pokud uskutecnil pouze
jeden hod, zastavi se, pljde k spravné
jamce a obdrZi jeden trestny hod. Pokud
byly uskuteénény dva a vice hodu, hraé
dokonci jamku a obdrZi dva trestné hody.
Aplikovatelné pravidlo 803.03 Chybna
hra.

QA 24: Spatné vyznaena povinnost

Q: Povinnost byla vyznacena na kmeni
stromu s Sipkou sméfujici doleva. Kmen
puknul a staly se z néj dvé ¢asti. Mdj disk
proletél mezi témito dvéma ¢astmi. Splnil
jsem povinnost?



A: JelikoZ je povinnost Spatné vyznacena,
nejedna se o lehké rozhodnuti. Skupina
hrace musi nejdfive rozhodnout, co je
predmétem povinnosti, tzn. jestli je jedna
z vrchnich ¢asti kmenu pokracovanim
hlavniho kmenu. Jakmile o tomto skupina
rozhodne, predstavi si hranici povinnosti
sméFujici pfimo vzhiru od konce tohoto
objektu. Skupina se poté musi
rozhodnout, kterou stranou kolem této
hranice disk prosel. Aplikovatelné
pravidlo 804.02 Povinnosti.

QA 25: Provizorni hody
Q: Jak zni pravidlo provizorniho hodu
a kdy by mélo byt pouZito?

A: Provizorni hod je poufZit, kdyZ hrac¢
nesouhlasi s rozhodnutim skupiny

a zadny rozhodci neni k dispozici nebo za
ucelem uspory ¢asu pfi
pravdépodobnosti ztraceného disku Ci
disku mimo hristé. Provizorni hody
umoznuji pokracovat ve hie odloZenim
rozhodnuti do chvile, kdy je mozné
rozhodnout o pozici disku nebo je

k dispozici rozhodci, ktery zaleZitost
vyresi. V pfipadé, kdy je rozhodovani
sporné nebo nejisté, hra¢ musi hrat jak
pavodni, tak provizorni hody a v podstaté
tak dohrat jamku dvakrat. Provizorni
hody nejsou pocitany jako cvicné hody,
jakmile je u¢inéno spravné rozhodnuti.
Provizorni hod nemuze byt nasledné
prohlasen za volitelny opakovany hod.
Aplikovatelna pravidla 804.06 Provizorni
hody; 805.01 Odvolani.

QA 26: Vyprodejové disky

Q: Je pouzivani vyprodejovych diskd
(vyfazenych diskd, vracenych diska,
odmitnutych potisténych disk( atd.)
modell schvalenych PDGA povoleno pro
PDGA turnaje?

A: Ano. Jejich pouzivani je dovoleno,
pokud spliuji obecné podminky (vaha,
ostrost hrany, pruznost atd.), které jsou
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uvedeny v dokumentu PDGA technickych
standardech. Hraci maji vidy moznost
zpochybnit legitimnost daného disku
pouZitého v soutézi. V téchto pfipadech
ucini finalni rozhodnuti feditel turnaje.
Aplikovatelné pravidlo 801.02 Disky
pouZivané ve hre.

QA 27: Opakovany hod z vyhozisté po
drajvu mimo hfisté

Q: MUj vyhoz skoncil v prostoru mimo
hristé, ktery je obklopen vysokym
rakosim. Misto hry, které je jeden metr
od mista, kde byl disk naposled v hristi,
by mé dostalo doprostied rakosi. MGzu
jit zpét na vyhozisté?

A: Ano. Hrac¢ ma vidy dvé moZnosti, kde
oznacit své misto hry poté, co skonéi
mimo hfisté (1) v ramci jednoho metru
od mista, kde byl disk naposled v hristi
nebo (2) na predchozim misté hry. Hrac¢
muZe mit také tfeti moznost, pokud
feditel turnaje vyznaci pro danou jamku
dropovaci zénu. At uz zvoli kteroukoliv
z moznosti, vidy obdrzi jeden trestny hod
za hrani mimo hristé. Aplikovatelné
pravidlo 804.04 Mimo hristé.

QA 28: Setfeseni!

Q: Rozhod¢i prohlasil, Ze maj disk byl vice
neZ dva metry vysoko nad hraci plochou
dfiv, neZ jsem na misto pfisel a vidél ho.
Dal3i hrac setfasl maj disk dolt dfiv, nez
jsem si oznacil misto hry. Pravidlo dvou
metrd je v platnosti. Jaké je spravné
rozhodnuti?

A: Rozhodnuti, které ucinil rozhoddi.
Pravidlo dvou metr( je v platnosti a misto
hry je oznaceno pfimo pod mistem, kde
disk uvizl co nejpresnéji dle nazoru
rozhod¢iho a skupiny. Aplikovatelna
pravidla 804.03 Zasahovani do hry;
806.01 Pravidlo dvou metr(; 802.02
Stanoveni pozice.



QA 29: Povolené styly hazeni

Q: Existuji néjaka omezeni zplsobu,
jakym hodim disk? Mohu napfiklad hazet
jen overhendy?

A: Neexistuji Zadna omezeni zpUsobu,
jakym hazi hrac disk. MGze hazet
bekhend, forhend, overhend, palcovy
hod nebo jinym zpGsobem, ktery ho
napadne. MiZe hazet pomoci nohy,
pokud to pro néj bude vyhodné. Hraé
musi mit na paméti, Ze kopnuti do disku

mZe byt také povaZovano za cviény hod.

Aplikovatelné pravidlo 800 Definice
(,Hod").

QA 30: Nehratelné nebo nebezpecné
vyhozisté

Q: Co mohu délat, kdyz je vyhozisté
nehratelné, nebezpecné nebo Spatné
vyznacené?

A: Pokud je problémem vyhozisté
nahodna prekazka, ktera nemuize byt
jednoduse premisténa (napf. stojata
voda), mlze hrac vyuzit ndhodnou ulevu
az do vzdalenosti 5 metrli za vyhozistém.
Uleva nem(ize byt poskytnuta pro
nepfiznivé podminky na vyhozisti, kdy
muzZe byt pouZit ruénik k zlepseni
pfilnavosti, pokud je vyhozisté kluzké.
Pokud si hrac¢ nevi rady, mGze pouzit
pravidlo volitelné Ulevy k posunuti zpét
po pfimce hry, jak daleko bude chtit pfi
penalizaci jednim trestnym hodem.
Pokud je vyhozisté Spatné oznaceno,
vyhledejte rozhod¢iho nebo mistniho
hrace z jiné skupiny za ucelem
identifikace hranic vyhozisté.
Aplikovatelna pravidla 803.01 Prekazky
a tleva; 801.03 Nepovolené pomticky.

QA 31: Pravidlo dvou metri
Q: Je pravidlo dvou metr( stale
v platnosti?

A: Standardné pravidlo dvou metrd
v platnosti neni. Reditelé turnaja se

mohou rozhodnout dat pravidlo

v platnost, pro kolik turnaji budou chtit
véetné uplatnéni pravidla u konkrétnich
prekazek. Pokud se tak rozhodnou, bude
to vzdy Ffe¢eno béhem schlzky hracd.
Aplikovatelné pravidlo 806.01 Pravidlo
dvou metrd.

QA 32: Volitelna uleva, kdyz je disk
mimo hfisté

Q: Mj disk skoncil mimo hristé. Mdzu
pouZzit pravidlo volitelné ulevy k oznacdeni
mista hry zpét po pfimce hry namisto
jednoho metru z hranice mimo hristé?

A: Ne. Pravidlo volitelné ulevy specifikuje,
Ze si hra¢ maze vzit Ulevu z mista hry.

U disku, ktery je mimo hfisté, jesté neni
stanoveno misto hry. Jakmile urci hrac¢
své misto hry, miZe nasledné vyuzit
pravidlo volitelné ulevy k pfemisténi
mista hry zpét po pfimce hry za cenu
pricteni trestného hodu. Aplikovatelna
pravidla 803.01 Prekazky a uleva; 804.04
Mimo hfisté.

QA 33: Pfednosti u penalizaci

Q: Existuje urcitd prednost pfi udélovani
penalizaci, pokud se vyskytne vice nez
jedna?

A: Ano. Poruseni pravidel s nejvy$sim
trestem ma vidy prednost.
Nejpodstatnéjsi vidy je, které pravidlo
bylo poruseno jako prvni. Jeden hod
nemuze byt penalizovan za vice nez
jedno poruseni. Aplikovatelné pravidlo
801.01 PouZiti pravidel.

QA 34: Paty, které nespadnou spravné
do cile

Q: Vsichni z mé skupiny vidéli, jak se mdj
mékky patr protlacil skrz stranu sbhérace
a skoncil cely uvnitf, absolutné
nezaklinény. Hraci ze skupiny fekli, Ze
takovy pat neni platny. Maji pravdu?



A: Na zakladé pravidel z roku 2011
nebudou hody, které jsou pozorovany
skupinou nebo rozhod¢im a skondi v cili
vklinénim skrz sbérac nebo propadnutim
skrz vrchni ¢asti opory Fetézl, uznany za
platné, ani pokud prejdou do klidové
polohy v kosi nebo v fetézech. V pfipadé
pochybnosti, kdy nikdo nevidi hod na
zakryté jamce anebo je cil pfilis daleko, je
rozhodnuto v prospéch hrace.
Aplikovatelné pravidlo 802.05 Dokoncenf
jamky.

QA 35: Kdo je rozhodci?

Q: Kazdy v mé skupiné je certifikovany
rozhod¢i. Uréita pravidla vyZaduji budto
dva hrace nebo rozhodciho k ucinéni
rozhodnuti. MiZe tedy jeden z nas ucinit
vsechna tato rozhodnuti, kdyZ jsme
vsichni certifikovani rozhod¢i?

A: Ne. Rozhod¢i maji pfi rozhodovani
omezeni, které zavisi na tom, zdali hraji,
nebo ne. Rozhodci (véetné reditele
turnaje), ktery hraje, nemze ¢init
vyhradni rozhodnuti, kterd ovliviiuji hrace
ve stejné kategorii. Rozhoddi, ktery hraje,
muze ucinit rozhodnuti pro jinou skupinu
hraca v jiné divizi, neZ je ta jeho.
Nehrajici rozhod¢i mize mit vyhradni
postaveni pfi u¢inéni rozhodnuti

v kterékoliv skupiné, kdy mu to pravidla
dovoluji. Pokud jsou mezi divaky,
poradateli ¢i dobrovolniky rozhod¢i, neni
povaZovano za spravné, aby Cinili néjaka
rozhodnuti, aniz by byli pozadani.
Poradatelé, i kdyZ nejsou rozhod¢imi,
mohou ¢init rozhodnuti na zakladé pozice
disku (napf. kde naposled spatfili disk

v hfisti) a tato rozhodnuti jsou
kvalifikovany jako oficidlni rozhodnuti.
Aplikovatelna pravidla 801.01 Pouziti
pravidel; 1.11 Rozhod¢i (SoutéZzni manual
PDGA).

QA 36: Je video zaznam povolen pro
ucely rozhodovani?

Q: Divakovi se podafilo zachytit na
videozaznamu porusovani postoje

a sportovniho chovani, kdy jeden z hraca
sprosté nadaval a dalsi pozZival alkohol
béhem kola. MlZe néktery z téchto
videozdznamu nebo snimkd byt
prezkouman rozhod¢im za ucelem
nasledného udéleni varovani ¢i
penalizace?

A: Ne. V soucasné dobé digitalni priikazny
material, jako video, fotografie nebo
audio nahravky, nemuze byt pouzit
rozhod¢im nebo feditelem turnaje

k rozhodovani. Pouze pfimé ocité
svédectvi moZzného poruseni pravidel
zaznamenané hraci, divaky ¢i rozhod¢imi
muZe byt pouZito feditelem turnaje

k rozhodovani.

QA 37: Co znamena prokazani stability
pfi patovani?

Q: Kdyz vypoustim disk pfi patovani,
odrazim se od zadni nohy tak, Ze po
vypusténi balancuji na mé predni noze.
Obvykle v této pozici ustrnu na par
sekund a poté Svihnu zadni nohu
dopredu smérem k jamce. Je to preslap?

A: Tézko fict. Skupina hrace bude muset
ucinit asudek. K prokazani “Gplné
stability” musi hrac predvést pohyb, ktery
naboura celkovy plynuly pohyb smérem
ke kosi po vypusténi, predtim, nez
doslapne smérem ke kosi. Prikladem
pohybu, ktery prokazuje stabilitu maze
byt (1) zfetelné pozastaveni a prokazani
stability, (2) doslapnuti zadni nohy za
znackovaci disk nebo (3) zvednuti
znackovaciho disku. Cilem tohoto vSeho
je prokazat stabilitu a kontrolu nad télem
za znackovacim diskem dfive, nez se
pohneme dopfedu. Pokud ma hrac svou
stabilitu pIné pod kontrolou, neni pro néj
problém predvést pohyb, ktery zamezi
sebemensim pochybnostem po vypusténi



patu. Aplikovatelna pravidla 802.04
Hazeni z postoje.

QA 38: Uleva pfi potrubi na strané svahu
Q: Na nasem hfisti jsou ve svahu dvé
potrubi s de$tovou vodou, ktera vedou ze
strany svahu na fairway. Maji v priméru
asi 60 cm a jsou pokryté kovovymi
mtizkami na jejich koncich, které jsou
dostatecné velké, aby se do nich dostal
disk, ale ne hrac. Pokud disk zapadne do
potrubi, mlzZe hrac jednoduse oznadit
misto hry vySe na svahu pfimo kolmo

k mistu v potrubi, kde se nachazi disk, bez
penalizace na zakladé pravidla o disku
pod hraci plochou?

A: Ano. Uvnitf potrubi se nenachazi hraci
plocha, ale vyse na svahu nad potrubim
také. Pokud reditel turnaje nestanovi
navod, jak postupovat pfi zapadnuti disku
do potrubi, tak miZzou hraci oznacit misto
hry vyse na svahu pfimo nad mistem, kde
se disk nachazi, bez penalizace.
Aplikovatelné pravidlo 802.02 Stanoveni
pozice.

QA 39: Zenské kategorie
Q: Mohou hrat Zeny v néjaké jiné
kategorii?

A: Zena muze hrat v jakékoliv kategorii,
pokud splni kvalifikacni kritéria dané
kategorie. Neexistuji Zadné kategorie,
které by byly vyhrazeny pouze pro muze.
Aplikovatelna pravidla 2.1 Zarazeni do
kategorii (SoutéZzni manual PDGA).

QA 40: Startovni signal

Q: Co se stane, kdyZ skupina zac¢ne hrat
drive, nez rozhodci odstartuje signalem
kolo?

A: Pokud skupina chybné zac¢ne hrat
drive, neZ uslysi oficidlni startovni signal,
tak se musi vratit na vyhozisté a zacit
znovu. Zadny z téchto hod( se
nezapocitava jako cvicny, i kdyby byly
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uskutecnény po dvouminutovém
varovani. Pokud skupina zac¢ne dfive

a neuslysi nikdy startovni signal, jeji skore
zUstava stejné s Zadnou penalizaci.
Aplikovatelna pravidla 1.5 Cvi¢na kola

a zacatek hry (SoutéZni manudl PDGA).

QA 41: Pat lezi na hrané

Q: Zapatoval jsem a mj disk lezi ve
vodorovné poloze na hrané okraje
sbhérace. Pocita se to?

A: Ne. Disk musi prejit do klidové polohy
a dotykat se v jakékoliv kombinaci budto
spodni Casti sbérace vnitfni strany
shérace, fetézl nebo tyce. Popsany pat
se dotykd vrchni ¢asti sbérace a jeho
spoju. Na obrazku http://
www.pdga.com/files/u5379/
Hole_Outs.jpg jsou pouze cerveny a bily
disk v poradku. OranZovy disk na levé
strané, ktery visi na spojich, neni

v poradku. Aplikovatelnd pravidla 802.05
Dokonceni jamky.

QA 42: Noha zavésena za hranou
vyhozisté

Q: Hodil jsem svij vyhoz z betonového
vyvyseného vyhozisté. KdyZ jsem vypustil
disk, pfedni ¢ast mé nohy visela za
hranou vyhozisté. Jedna se o poruseni
postoje?

A: Ne. Pravidlo uvadi, Ze vSechny opérné
Casti téla musi byt v hranicich vyhozisté
v momentu vypusténi disku. "Opérnou
casti" je myslena jakakoliv ¢ast, ktera je
v kontaktu s hraci plochou (v tomto
pfipadé podlozka vyhozisté), spiSe nez
kompletni ¢ast téla, jako napfiklad noha.
Visici predni ¢ast nohy pres okraj neni
opérnou Casti protoZze neniv Zadném
kontaktu s hraci plochou, tudiz nedoslo
k Zadnému poruseni pravidel.
Aplikovatelnd pravidla 802.01 Vyhoz;
800.02 Definice (,,Opérna cast”).



QA: 43 Pavucina
Q: Pfimo pred mistem, kde chci hazet, je
obrovska pavucina. MGzu ji strhnout?

A:V pripadé, Ze brani v postoji, spada do
vieobecné kategorie “PozUstatki”

a mUZe byt odstranéna jako nahodna
prekazka. Pokud se nachazi pouze v draze
letu, odstranéna byt nemuze.
Aplikovatelna pravidla 803.01 Prekazky

a uleva.

QA 44: Jiny hrac se dotkl mého disku,
ktery byl mozna mimo hfisté

Q: Muj disk spadl vedle Ficky, ktera je
mimo hristé. Je tézké stanovit, zdali je
disk v fi¢ce nebo neni, jelikoZ okraj Ficky
vytéka do bahna a travy. Jiny hrac sel az
k mému disku a pritlacil ho, aby vidél,
zdali je pod nim voda. Je muj disk ted’
automaticky v hfisti kdyz se ho dotkl jiny
hrac?

A: Ne. Pravidlo zasahovani a pozice jsou
stanoveny ve smyslu pohybovani

s diskem vic neZ s jeho pouhym
dotknutim. Druhy hrac¢ nezménil umisténi
disku. Ve skute¢nosti musi byt s diskem
nékdy manipulovano za ucelem rozeznani
disku. Pokud pohne hazejici hrac¢

s diskem, ktery je potencialné mimo
hristé automaticky je mimo hristé.
KaZdopadné neexistuje zadné
korespondujici pravidlo, které by ucinilo
disk v hfisti pokud s nim pohne nékdo
jiny. Pokud se tak stane vrati hrac svaj
disk na pribliznou pozici. Aplikovatelna
pravidla 804.04 Mimo hfisté; 804.03
Zasahovani do hry.

QA 45: Kfivé rozkroceni

Q: Hraé z mé skupiny oznadil svij disk

a posléze nakrodil pravou nohou zhruba
25 centimetr( za maly znackovaci disk.
Posléze nakrocil levou nohou bliz, nez
mél pravou, ale ne blize nez byl maly
znackovaci disk. Je to povoleny postoj?
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A: Ano. Nema Zadnou opérnou cast blize
k jamce neZ je maly znackovaci disk

a zaroven ma jednu opérnou ¢ast na
misté hry za znackovacim diskem. Miize
to vypadat trochu podivné, ale je to zcela
dle pravidel. Aplikovatelna pravidla
802.04 Hazeni z postoje.

Shrnuti zmén v pravidlech

Vydani PDGA pravidel z roku 2013
predstavuje vyrazny prepis zmén z roku
2011. Zatimco vétsina vyznamnych zmén
jsou zménou ve strukture, objevuji se
také predstaveni novych konceptl stejné
jako mensi aZ stfedni zmény

u soucasnych pravidel. Nebyly
uskutecnény zadné zasadni zmény

v pravidlech hry.

Restrukturalizace

Probéhla restrukturalizace pravidel od
zakladnich bodU po sloZitéjsi za uéelem
zjednoduseni navaznosti

a srozumitelnosti pro zac¢atecniky

i pokrocilé hrace. Dfive byla vsechna
pravidla hry shromazdéna v jedné sekci
(803). Tato pravidla byla nyni rozdélena
do “Zakladnich pravidel hry” (vénované
predevsim zacinajicim hraéim) a poté
pravidla “Mista hry” a “Hodu”, ktera jsou
rozsahlejsi a vétsinou uvadéji konkrétni
situace pro predstavu. Pravidla jsou
obecné sepsana v chronologickém
poradi, aby tak kopirovala prabéh hry.
Vedlejsim efektem restrukturalizace je
také precislovani pravidel.

Novinky

K dispozici je nova sekce s ndzvem
“Uplatriovani pravidel”, kterd
shromazduje postupy tykajici se
uplatriovani pravidel. Tyto postupy byly
drive soucasti jednotlivych pravidel.

Pozice vs. Misto hry: Pojem pozice disku.
- bod na hraci plose, kde se disk nachazi



- pojem pozice byl odliSen od mista hry
(které je oznaceno poblize pozice). Dfive
figurovaly tyto dva odliSné vyznamy pod
jednim pojmem “misto hry”.

Sekce, kterd byla dfive pojmenovéana
“Hrani stanoveného hristé”, byla
rozsifena, preformulovéna

a prejmenovana na “Chybna hra”.

Nové sekce byly pfidany do
nepredepsanych a experimentalnich
pravidel. Nepredepsana pravidla mohou
byt uplatnéna feditelem turnaje bez
nutnosti PDGA vyjimky. Prozatim je
jedinym nepredepsanym pravidlem
pravidlo dvou metrG. Experimentalni
pravidla pfedstavuji navrhované zmény,
které nemohou byt uZity bez udéleni
PDGA vyjimky.

Zmény

Pridané pojmy: Priblizna pozice, Pat

s preslapem, V hfisti Pozice Pfedchozi
misto hry, Opakovany hod, Hranice
vyhozisté

Vynaté pojmy: Dokonceni kola, Fairway,
Hazejici, Pravidlo dvou metrd

K udéleni varovani na zakladé prohresku
je potfebny pouze jeden svédek.
Potvrzeni druhé osoby je vyZzadovano

u prohresku, ktery je penalizovan
trestnym hodem. Pokud se hrac¢ dopusti
jednim hodem vice prohreskd, je
uplatiiovan ten s nejvyssim trestem.
Napriklad pokud hod z nepovoleného
postoje skon¢i mimo hristé, hrac je
penalizovan za disk mimo hfisté. Pokud
dojde k shodé ve vysi trestu, rozhoduje
chronologické poradi prohresku.
Napfriklad - disk, ktery skon¢i mimo hristé
a nasledné nesplni povinnost, je mimo
hFisté.

Tricetisekundovy odpocet (Casovy limit)
zacind v momentu, kdy hrac prijde

k disku, ne v momentu, kdy oznaci misto
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hry, jelikoZ disk nemusi byt nékdy
oznacen. Hrac jiz nemUze stat nad diskem
se svym malym znackovacim diskem po
nevymezeny cas.

Samotné drZeni nepovoleného disku neni
jiz naddle mozné trestat. Hra¢ musi
takovym diskem hodit, aby mohl byt
penalizovan. To stejné plati pro
nedovolené zafizeni. Hraci je povoleno
pouzivat ruénik nebo podlozku na misté
hry. GPS zafizeni jiz nejsou zakazéna.

"Hozeny disk stanovuje pozici tam, kde
prejde poprvé do klidové polohy." Jedna
se o duleZity koncept, ktery poskytuje
zaklad pro mnoho jinych pravidel. Jakmile
je jednou stanovena pozice disku,
nemuze se zménit, ani pokud se disk
pohne jakoukoliv pfi¢inou. Nasledujici
pravidla jsou spojena se stanovenim
pozice: disk nad/pod povrchem, rozbity
disk a disk ve vodé nebo v listi.

Primarnim zplsobem oznaceni mista hry
je nyni disk na hraci plose. Pouziti malého
znackovaciho disku je nyni brano jako
alternativa.

Hazejici hra¢ nemuize zahlasit nebo
sekundovat poruseni postoje. Tato
Uprava fesi samozahlaseni patu

s preslapem, které bylo mozné zneuzit .
Hradi neni povoleno jit si pro odhozeny
disk po poruseni pravidla postoje
(pravidlo ¢asového limitu je samoziejmé
stale v platnosti). Jiz neexistuje pravidlo
ohlaseni poruseni postoje do tfi vtefin.
Vsechna ohlaseni musi byt ucinéna ihned,
jak je stanoveno v “Pouziti pravidel”.

Par vyjimek bylo pfidano do pravidel
narusovani: dotek ciziho disku za ucelem
ochrany zdravi nebo (se souhlasem
hrace) zabranéni ztraty disku jsou
povoleny.

Pravidlo dvou metra bylo premisténo do
"Nepredepsanych pravidel".



"Hrani z mista hry jiného hrace" je nyni
chybnou hrou "Nespravnym mistem hry",
tzn. Ze se hrac penalizuje jednim
trestnym hodem namisto dvou. Hrac,

s jehoz diskem bylo pohnuto, postupuje
v situaci stejné jako by se disk premistil
jakymkoliv jinym zptsobem, a premisti
ho na pfibliznou pozici.

Celd skupina musi asistovat pfi hledani
disku. Kdokoliv za¢ne méfit ¢as, musi
oznamit skupingé, Ze méreni Casu zahdjil.
Hrac jiz nemuze hazet zpét skrz hranici
povinnosti poté co ji jednou splnil.
Standardni dropovaci zéna jiz neexistuje.
Pokud reditel nevyznacil dropovaci zénu,
hrac¢ musi jit na predchézejici misto hry.

Skorkarta je odevzdana pozdé, pokud je
to déle nez 30 minut, jiz ne 25 minut.
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Zasluhy na projektu

Velké podékovani patfi nasledujicim
osobam, které se podilely na pfipravé
tohoto prekladu PDGA pravidel:

Tomas Urbanek

Lukas Filandr
Krystof Novak
Jakub Novotny
Martin Slizek
Ivo Vojtik

Sazbu ceské verze proved| Lukas Filandr

Navrhy k zlep$eni pfisti verze mizZete
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Conrad Damon

c/o International Disc Golf Center
Wildwood Park

3828 Dogwood Lane Appling, GA 30802
rules@pdga.com

Nebo v ¢eském jazyce na:
vr@discgolf.cz

PIna autorska prava k této knize a kazdé
iteraci obsahu je vyhrazena PDGA. Kopie
této knihy se prodavaji na pokryti
naklad( vyroby a mohou byt ziskany

z kancelare PDGA nebo na
www.pdgastore.com. Partnerské
asociace PDGA jsou opravnény preloZit
tato pravidla do daného jazyka za
predpokladu, Ze nedojde k zméné ¢i
rozporu s originalni verzi. Vykonnému
rediteli PDGA musi byt takovyto preklad
a publikace oznamena a musi obdrzet
kopii.

PDGA je neziskova organizace
registrovana pod US IRC sekci 501(c)(4)
a jeji pridruzend obchodni kancelar se
nachazi na adrese:

Alamo Corporate Center
102 S. Tejan Street, Suite 800
Colorado Springs, CO 80903
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Pravidla a varianty pro hru dvojic

Tato pravidla pro hru dvojic byla schvalena vyborem pro pravidla PDGA.

Hra dvojic ma nékolik variant. Nejlepsi hod, Nejlepsi disk (nejlepsi vysledek), Stfidavé
hody, Nejhorsi hod a Tézky hod. Pokud neni uvedeno jinak, plati pravidla PDGA.

Jednou ze zvlastnosti hry dvojic, s ohledem na pravidla, je, Ze tym ¢asto nemusi pocitat
hod hrace (nebo vysledek u Nejlepsiho disku), coZ mu nabizi manévrovaci prostor

v ramci pravidel. Avsak jakykoli pokus o obchazeni pravidel za ucelem ziskani soutézni
vyhody je, predmétem Fizeni, které maze vyustit v diskvalifikaci. Ve vétsiné pripadi se
varovani nebo trestny hod vztahuji pouze na hrace, ktery je zpUsobil; napt. pokud hrac
A zahraje mimo hfisté u varianty Nejlepsiho hodu a tym se rozhodne hrat disk hrace A,
pak jsou tymu pocitany dva hody na misté hry hrace A. Varovani a trestné hody

u nasledujicich poruseni by se mély vztahovat na tym jako celek: nesportovni chovani,
cviény hod, narusovani, pozdé odevzdané ¢i chybné skorkarty. Veskeré ostatni varovani
a trestné hody by se mély vztahovat pouze na hrace ktery se dopustil prohiesku.
Jakékoli rozhodnuti které vyzaduje potvrzeni musi byt potvrzeno hraci druhého tymu.

Hrac dale nehraje, pokud je matematicky nemozné vylepsit skére tymu na dané jamce
u variant Nejlepsi hod, Tézky hod a Nejlepsi disk. U variant Nejlepsi hod a Tézky hod
druhy hrac nehazi, pokud prvni hra¢ dokoncil jamku. Pokud hrac hraje variantu Nejlepsi
disk a jeho partner dokonéil jamku, hazi pouze v pfipadé, Ze muze vylepsit skore
partnera. Kazdy hod, ktery nem(ze vylepsit tymové skére na dané jamce, je cvicnym
hodem.

Varianty uvedené nize mohou byt podle prani rozsifeny na hru trojic atd.

Nejlepsi hod

Nejlepsi hod je jednoznacné nejoblibenéjsi variantou hry dvojic. Oba hraci z dvojice
hézi z jednotlivych mist hry (pocinaje vyhozistém) a posléze si tym vybira, z kterého
vysledného mista hry bude pokracovat ve hie, dokud neni jamka dokoncena.

® Tym muze vyuZit pfiméfeny Cas k vybrani mista hry, poté zacina bézet
tricetisekundovy limit pro hru.

Prectéte si vice o pravidlech discgolfu na www.pdga.com



® Misto hry, které je vybrano bez oznaceni, je navidy ztraceno; tym musi hrat
z druhého mista hry. Pokud je vybrano druhé misto hry, musi byt nahrazeno
v souladu s pravidly PDGA. VSechna mista hry musi byt oznacena v souladu s PDGA
pravidly.

® pPokud prvni hrac hazi ze $patného mista hry, druhy hra¢ maze stéle hrat ze
spravného mista hry.

® V pfipadé zranéni nebo diskvalifikace jednoho hrace muze druhy hraé pokracovat
ve hie a hazet jednou z kazdého mista hry (jako by hral sam).

Nejhorsi hod

téch nejlepsich tyma. PFi tomto formatu hazi oba hradi z jednotlivych mist hry (pocinaje
vyhozistém), posléze tym soupere vybird, které z nasledujicich mist hry bude poufZito se
zamérem jamku co nejvice ztizit. Jamka je dokoncena v momentu, kdy ¢lenové obou
tyma dohraji ze stejného mista hry.

® Tricetisekundovy limit zacina béZzet v momentu, kdy tym soupefe zvoli vase misto
hry.

® Misto hry, které je vybrano, aniz by bylo ozna¢eno, musi byt nahrazeno v souladu
s pravidly PDGA. VSechna mista hry musi byt oznacena v souladu s pravidly PDGA.

® Kazdé varovani nebo penalizace zplsobena hra¢em se mlze, na zakladé rozhodnuti
souperova tymu, vztahovat na cely tym.

® Tym, ktery by umoznil hrat soupefi z lepsiho mista hry, bude diskvalifikovan pro
nesportovni chovani.

Tézky hod
Tézky hod je totozny jako Nejhorsi hod s jednim rozdilem: jakmile jeden hrac dokon¢i
jamku, jamka je dohrana pro cely tym.

Stridavé hody

U varianty Stfidavé hody je na kazdé jamce uskute¢néna pouze jedna série hodl. Tym
vybird hrace, ktery hazi z vyhozisté na zac¢atku kola. Druhy hrac hazi z nasledujiciho
mista hry a hra se takto sttida, dokud neni kolo dokonceno. Stfidavé hody jsou blizsi
formatu jednotlivc(, kdy hra¢ nemuze vypomoci druhému. Pokud hrac¢ mine kratky pat,
s vysokou pravdépodobnosti bude vyhazovat na dalsi jamce.

® Pokud hraje za tym $patny hrac, druhy tym to musi ihned nahlasit, stejné jako
preslap. Tymu bude udéleno varovani a hazet bude spravny hrac. Pri kazdém
nasledném poruseni pravidel nasleduje jeden trestny hod.

® Pfi kazdém poruseni, které si vyZzaduje opakovany hod (poruseni pravidel postoje,
provizorni hod), hraje stejny hrac.



Nejlepsi disk (Nejlepsi vysledek)

U varianty Nejlepsi disk (nazyvané také Nejlepsi vysledek) hraje kazdy hrac jamku stejné
jako pfi klasickém formatu jednotlivcl; mista hry nejsou sdilena. Tymovym skore je
nejlepsi skore dosazené jednim z hracli na dané jamce.

® Hrac, ktery je dale od kose, hazi vidy prvni's jednou vyjimkou: Pokud maji oba hraci
stejny pocet hodd, tym se mdzZe rozhodnout, ktery hrac bude hrat prvni.

® Hrac nehazi, pokud je jiz nemozné vylepsit tymové skoére. Pfi prvnim poruseni
tohoto pravidla nasleduje varovani, pfi kazdém dal$im trestny hod.

® V pripadé zranéni ¢i diskvalifikace mdzZe hrac pokracovat samostatné.



